
 
«Согласовано» 

Заместитель директора школы  по 

  



Планируемые результаты освоения программы 

 

Планируемые результаты освоения учащимися содержание дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы «Мир мультимедиа» 

Рабочая программа предусматривает формирование у обучающихся 

общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и 

ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения 

самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную 

деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), 

элементарными навыками прогнозирования. В области информационно- 

коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации 

из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, 

график); передача содержания информации адекватно поставленной цели 

(сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на 

самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение 

основными навыками публичного выступления. 

В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных 

достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, 

постановка общей цели и определение средств ее 

достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие 

взгляды. 

 

Личностные: 

 

 положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса 

«Мир мультимедиа»; 

 потребность сотрудничества со сверстниками, доброжелательное 

отношение к сверстникам, бесконфликтное поведение, стремление 

прислушиваться к мнению одноклассников; 

 способность к самооценке; 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях. 

 

Метапредметные: 

 

Познавательные 

 начало формирования навыка поиска необходимой информации для 

выполнения учебных заданий; 

 сбор информации; 

 обработка информации (с помощью ИКТ); 

 анализ информации; 

 передача информации (устным, письменным, цифровым способами); 

 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель; 

 контролировать и оценивать процесс и результат деятельности; 



 классификация по заданным критериям; 

 установление аналогий; 

 построение рассуждения. 

Регулятивные 

 освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных 

ситуациях; 

 формирование умений ставить цель – создание творческой работы, 

планирование 

 достижение этой цели, создание вспомогательных эскизов в процессе 

работы; 

 оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с 

изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо 

продукта, либо замысла. 

Коммуникативные 

 работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от  

собственных; 

 ставить вопросы; 

 обращаться за помощью; 

 формулировать свои затруднения; 

 предлагать помощь и сотрудничество; 

 договариваться о распределении функций и ролей в совместной 

деятельности; 

 слушать собеседника; 

 договариваться и приходить к общему решению; 

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 осуществлять взаимный контроль; 

 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 

 

Предметные: 

 владение понятиями "презентация", "слайд", "анимация", "демонстрация", 

"дизайн презентации", "шаблон презентации"; 

 умение спроектировать, изготовить и разместить на ПК анимированный, 

интерактивный слайд-фильм объемом 5 и более слайдов на заданную тему; 

 владение приемами организации и самоорганизации работы по 

изготовлению презентации; 

 использование приобретенных знаний и умений в практической 

деятельности и повседневной жизни для создания презентаций. 

 

 

 

 

 

 



Содержание тем учебного курса  

 

Раздел 1 Создание презентаций в среде PowerPoint (24) 

Возможности и область использования приложения PowerPoint. Типовые 

объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Технология 

создания презентации. Вставка звука и видеоклипов в презентацию. Настройка 

анимации. Создание нескольких слайдов согласно сценарию 

 

Компьютерная графика (25) 

Назначение графических редакторов. Растровая графика. Объекты растрового 

редактора. Инструменты графического редактора.. 

Назначение графических редакторов. Векторная графика. Объекты векторного 

редактора. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование 

рисунка с текстом. 

Обработка изображений с помощью программы Picture Manager и Paint. Работа с 

Gif-аниматором/. Создание и редактирование рисунка с текстом. 

Сканирование рисунков, фотографий. 

Обработка изображений. 

 

Введение в издательскую деятельность (6 ч.) 

Работа по редактированию материалов  как вид творческой деятельности. 

Редактирование созданных материалов 

 

«Создание видеороликов» (15 ч.) 

Знание меню программы. Оформление видеоролика название, титры, добавление 

звука. Создание слайд-шоу из картинок. Оформление видеоролика 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование 

 

№  

п/п 

Наименование разделов и тем количе

ство 

часов  

Дата 

проведения 

план Факт 

  

Раздел 1 Создание презентаций в среде PowerPoint  

 

  

1.   Вводное занятие. Правила поведения и 

техника безопасности в кабинете 

информатики 

1 05.09  

2.  Мультимедиа технологии. Понятие 

презентации и компьютерной 

презентации, их назначение 

1 05.09  

3.  Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. 

Шаблоны оформления 

1 12.09  

4.  Заполнение слайдов. 1 12.09  

5.  Конструктор слайдов. 1 19.09  

6.  Открытие презентации и сохранения ее в 

различных форматах 

1 19.09  

7.  Вставка текста на слайд. 1 26.09  

8.  Требования к тексту и заголовкам, как 

привлечь внимание. Рисунки на слайдах 

 Копирование, вырезка и вставка.  

1 26.09  

9.  Настройка эффектов анимации.  1 03.10  

10.  Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, 

гиперссылки.  

1 03.10  

11.  Настойка звуковых эффектов, музыкальных 

записей и видеофайлов 

1 10.10  

12.  Рамки и рамочки. Форматирование и сжатие 

рисунков 

1 10.10  

13.  Как не заблудиться. Гиперссылки на слайдах 1 17.10  

14.  Слайд - фильм. 1 17.10  

15.  Настройка показа презентации 1 24.10  

16.  Доработка презентаций. 1 24.10  

17.  Демонстрация презентации. 1 07.11  



18.  Создание презентации. Создание 

видеопрезентаций 

1 07.11  

19.  Конвертирование презентации PowerPoint в 

видеофайл 

1 14.11  

20.  Демонстрация презентации 1 14.11  

21.  Теория создания слайд фильмов.  1 21.11  

22.  Создание слайд фильма «Моя школа». 1 21.11  

23.  Конкурс слайд фильмов. 1 28.11  

24.  Проектная деятельность обучающихся.  1 28.11  

  

Раздел 2. Компьютерная графика (25 ч.) 

 

   

25.  Основы работы на ПК. Растровая графика. 1 05.12  

26.  Растровая графика. Знакомство с 

графическим редактором Paint 

1 05.12  

27.  Изучения интерфейса программы 1 12.12  

28.  Изучение панели инструментов 1 12.12  

29.  Изучение и применение слоев и фильтров 1 19.12  

30.  На что способны клавиши SHIFT и CTRL. 

Создаём витражи 

1 19.12  

31.  Преобразования формы. Рисуем бабочку 1 26.12  

32.  Исправляем ошибки художника. 1 26.12  

33.  Корректировка элементов рисунка 1 09.01  

34.  Векторная графика 1Технология создания 

векторных рисунков в Word Открытка. 

1 09.01  

35.  Векторная графика 2 Создание и 

редактирование векторных рисунков 

1 16.01  

36.  PhotoShop: Инструменты программы, вставка 

изображения, изменение размеров, обрезка, 

поворот изображения. 

1 16.01  

37.  Работа в PhotoShop. 1 23.01  

38.  Обработка изображений с помощью 

программы Paint 

1 23.01  



39.  Коллаж 1 30.01  

40.  Фотомонтаж 1 30.01  

41.  Снимок без фотоаппарата. Print Screen - 

помощник фотографа 

1 06.02  

42.  Удивительные возможности сканера 1 06.02  

43.  Программа для сканирования изображений 1 13.02  

44.  Сканирование, обработка и сохранение 

изображений 

1 13.02  

45.  Анимация и её последствия. 1 20.02  

46.  Анимация и её последствия. Создаём 

движение 

1 20.02  

47.  Дополнительно. Рисунки символами 1 27.02  

48.  Зачётная работа по теме "Компьютерная 

графика" 

1 27.02  

49.  Зачётная работа по теме "Компьютерная 

графика" 

1 05.03  

  

Раздел 3. Введение в издательскую 

деятельность (6 ч.) 

 

  

 

 

50.  Правила оформления реферата, буклета, 

брошюры, книги, журнала, рекламного листа 

1 05.03  

51.  Создание простейших альбомов 1 12.03  

52.  Настольная издательская система microsoft 

publisher 

1 12.03  

53.  Знакомство с программой. Создание 

документов. Управление страницами 

1 19.03  

54.  Работа с текстом. Стили и таблицы 1 19.03  

55.  Работа с изображениями 1 02.04  

   

Раздел 4 «Создание видеороликов» (15 ч.) 

 

   

56.  Возможности и интерфейс программы 

Windows Movie Make 

1 02.04  

57.  Импорт и редактирование видеофрагментов. 1 09.04  



Сборка и запись видеофильма. 

58.  Создание видеоклипов 1 09.04  

59.  Видеопереходы 1 16.04  

60.  Добавление файлов в видеоролик 1 16.04  

61.  Создание видеоролика на заданную тему 1 23.04  

62.  Звук в видеоролике. 1 23.04  

63.  Речь, музыка, шумы. 1 30.04  

64.  Презентация своего видеоролика 1 30.04  

65.  Видеобзор школьных мероприятий 1 07.05  

66.  Видеозарисовка «Будни школьной жизни». 1 07.05  

67.  Просмотр получившегося  видеоролика. 

Сохранение в различных форматах 

1 14.05  

68.  Определение темы, уточнение целей 

исходного положения. Сбор и уточнение 

информации. Уточнение планов 

деятельности. Выполнение проекта. 

1 14.05  

69.  Анализ выполнения проекта, достигнутых 

результатов (успехов и неудач) и причин 

этого. Анализ достижения поставленной 

цели. 

1 21.05  

70.  Демонстрация результата продукта работы 

над проектом. 

1 21.05  

 

 

 


